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1.
Mục tiêu đề tài:



Nghiên cứu nguyên lý hoạt động của tay máy robot sáu bậc tự do. Từ đó thiết kế và lập trình giao diện điều khiển tay máy trên điện thoại smatphone thông qua sóng bluetooth.

2.
Kết quả nghiên cứu:


Đề tài đã xây dựng thành công giao diện điều khiển tay máy robot sáu bậc tự do. Giao diện được thiết kế và lập trình bằng phần mềm Mitapp inventor, với mô đun sóng không dây là HC-05. Người sử dụng có thể điều khiển tay máy robot theo yêu cầu bằng các nút nhấn của giao diện điều khiển trên điện thoại.  Đồng thời đề tài cũng xây dựng thành công hệ thống điều khiển mô hình robot với bo mạch điều khiển trung tâm Arduino mega 2560.[image: image1.png]
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