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1. Mục tiêu đề tài:

Nghiên cứu thiết kế và chế tạo hệ thống khóa cửa thông minh ứng dụng công nghệ hiện đại, tích hợp các phương thức xác thực như nfc, mật khẩu và điều khiển từ xa. Hệ thống được phát triển với sự hỗ trợ  của các thiết bị phần cứng và phần mềm do sinh viên Khoa Công nghệ Thông tin, Trường Đại học Thủy lợi nghiên cứu, thiết kế và chế tạo.

2. Kết quả nghiên cứu:
Sau quá trình nghiên cứu và thử nghiệm, đề tài đã xây dựng được quy trình thiết kế, lắp ráp và vận hành hệ thống khóa cửa thông minh hoàn chỉnh. Kết quả cho thấy hệ thống hoạt động ổn định, độ bảo mật cao và khả năng phản hồi nhanh. Các phương thức mở khóa đều đạt độ chính xác tốt, đảm bảo an toàn và tiện lợi cho người sử dụng. Đồng thời, sản phẩm có tiềm năng ứng dụng thực tế trong các hệ thống nhà ở thông minh và các công trình dân dụng.
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