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                                                                          Hà Nội, ngày 20 tháng 12 năm 2023    
BIÊN BẢN BÁO CÁO SINH HOẠT HỌC THUẬT 

I. NHỮNG THÔNG TIN CHUNG

1. Tên báo cáo học thuật: Lý thuyết trò chơi và ứng dụng trong tài chính hợp tác
2. Họ tên báo cáo viên: TS. Tô Minh Hương
3. Đơn vị chủ trì hội thảo báo cáo học thuật: Bộ môn Tài chính
4. Thời gian và địa điểm báo cáo học thuật:
- Thời gian: 8 giờ 30 - 10 giờ 00, ngày 20/12/2023


- Địa điểm: Phòng 214 – A5
5. Thành phần tham dự:

5.1. Chủ trì: TS. Lê Thanh Phương
5.2. Thư ký: ThS. Nguyễn Thu Hằng
5.3. Phản biện: 
5.4. Đại biểu khác và khách mời:

……………………………………………………………………………………………........

……………………………………………………………………………………………........

……………………………………………………………………………………………........

……………………………………………………………………………………………........

……………………………………………………………………………………………........

5.5. Số lượng người dự: ............................................................................................................
II. NỘI DUNG BÁO CÁO HỌC THUẬT 

Lý thuyết trò chơi từ lâu đã trở thành một lĩnh vực quan trọng của kinh tế học nói chung. Nó có ứng dụng rộng rãi trong kinh tế học vi mô, vĩ mô, tài chính, quản trị, ngân hàng, thương mại quốc tế, chính trị, khoa học về chiến tranh, ngoại giao … nói chung là trong các môi trường có tương tác chiến lược. Lý thuyết trò chơi là công cụ để nghiên cứu ứng xử của các doanh nghiệp trong loại hình cấu trúc thị trường cạnh tranh, chúng ta phải sử dụng một công cụ có khả năng phân tích được những tương tác chiến lược của các doanh nghiệp tham gia thị trường. Thông qua trò chơi chiến lược để nghiên cứu các tình huống ra quyết định có liên quan tới nhiều bên và các quyết định của mỗi bên ảnh hưởng tới lợi ích và quyết định của các bên khác.
Yếu tố thị trường hiện nay đang diễn ra rất sôi nổi, không kém sự khốc liệt. Việc đưa ra một chiến lược tác chiến sai cũng có thể ảnh hưởng rất nhiều đến mục tiêu định hướng ban đầu của doanh nghiệp. Nghiên cứu ứng dụng của lý thuyết trò chơi trong kinh doanh, đặc biệt trong xác định chiến lược cạnh tranh đã trở thành một vấn đề tất yếu đối với doanh nghiệp. Vì vậy, việc hiểu rõ ứng dụng của lý thuyết trò chơi và áp dụng được nó trong môi trường kinh doanh có thể giúp doanh nghiệp đưa ra được phương án cạnh tranh tốt nhất cho mình trước những tình huống cụ thể để đối phó với các đối thủ.
III. ĐÁNH GIÁ CHUNG VỀ BÁO CÁO HỌC THUẬT
Báo cáo học thuật có tính khoa học và thực tiễn, thể hiện sự nghiêm túc, công phu của tác giả trong thực hiện một công trình nghiên cứu, đáp ứng các yêu cầu về chất lượng của một công trình nghiên cứu.
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